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Viernes, 23 de CXXIN 77 Ordinario REGLAMENTO para la Educacion y Cultura del
Septiembre de 2016 Municipio de Francisco |. Madero, Coahuila.

Periodico REGLAMENTO de Equidad de Generc para el
Eumélﬂtu Municipio de Francisco |. Madero, Coahuila.

REGLAMENTO del Instituto de la Juventud del
Municipio de Francisce |. Madero, Coahuila.
REGLAMENTO de Medio Ambiente del Municipio
de Francisco |. Madero, Coahuila.

REGLAMENTO de Salud para el Municipic de
Francisco |. Madero, Coahuila.

REGLAMENTO de Pargues, Jardines y Paseos
Publicos de la Ciudad de Francisco |. Madero,
Coahuila.

CONVOCATORIA a participar en la Licitacion
Publica Macional No. CE-905002984-E194, E195 y
E196-201&, emitida por la Secretaria de Finanzas
del Gobierno del Estado de Coahuila.

Viernes, 23 de CXXIN T Seccion 1
Septiembre de 2016
Periddico
Completo
Martes, 20 de Septiembre CXXIN 76 Seccion 2 ACUERDO del Municipic de Saltille, Coahuila
de 2016 mediante el cual se aprueba el cambio de uso del
Periodico suelo Habitacional con Densidad Alta H5 a
EEIITIE|ETEI Comercial C con frente a vialidad colectora, para

la instalacion de una tienda de conveniencia sin
venta de bebidas alcohdlicas, en el lote 1 de la
manzana &7, ubicade sobre el Blvd, Teocdoro
Sanchez Davila en el fraccionamiente Lomas del
Refugic de esta ciudad, con una superficie total
de TE4.00 m2.

ACUERDO del Municipico de Saltille, Coahuila
mediante el cual se aprueba la inclusion a la
norma particular sobre estaciones repetidoras de
comunicacion celular, para la regularizacion de
una antena de radiocomunicaciones, en un predic
ubicado en el lote marcado con el nomero 1, de la
manzana A con frente de la esguina que forma la
Avenida Del Bosgue y la carretera Mexico (Blvd.
Fundadores) en el fraccionamiento Lomas del
Bosgue de esta ciudad, con una superficie de 90

m? mie =a decnrendean de 1 nreadic 00 LIS



